Sieh mich, hor mich, fihl

,Warum schmeckt es so gut, Maden
auf altem Kise zu essen?“ Die meisten
Menschen reagieren auf diese Frage mit
Abscheu: Wer findet schon Maden auf
Kise lecker? Aber was wiirde ein intelli-
genter Computer antworten? Kann eine
Software sich vor Maden ekeln?

Die Frage, ob Computer Gefiihle ent-
wickeln konnen, beschéftigt schon lange
die Fantasie von Wissenschaftlern und
Kiinstlern. Besonders eindrucksvoll be-
handelte etwa Stanley Kubrick das Pro-
blem 1968 in der Space Odyssey. Hier ent-
wickelte ein statischer Rechner psycho-
tisch-manipulative Ziige. Im Film , Bla-
de Runner” aus dem Jahr 1982 sind die
von der Erde verbannten Nexus 6-Robo-
ter nur durch ihr einprogrammiertes
Sterbedatum von echten Menschen zu un-
terscheiden. Nun hat Steven Spielberg
das Motiv des beseelten Automaten auf-
gegriffen: Dass zwischen Mensch und Ma-
schine indes keine Seelenverwandt-
schaft besteht, beleuchtet Spielbergs A 1.
(Artificial Intelligence) aus anrithrend
emotionaler Perspektive. Der Film sel-
ber bietet eigentlich keine Uberraschun-
gen. Erstaunlicher Weise hat er aber die
New Yorker Journalisten komplett tiber-
fordert.

So reflektiert die New York Times in
Ritseln: ,Wenn A.I eine Aktie ware,
konnte man ihr einen interessanten Aus-
gabewert zuschreiben. Die investierende
Offentlichkeit hatte aber einen Riickzie-
her gemacht, nachdem sie sich die Sache
genauer angesehen hat.“ Auch die Villa-
ge Voice, Manhattans linksalternative
Pulitzerpreistrigerin, hat Film-Schwie-
rigkeiten der anderen Art: ,A.I ist eine
lesbische Fantasie“, meint die Zeitung.
Der Grund: , Auch wir Homosexuellen
sind lange Zeit im outer space gewesen.“

Gedanken-Geratter

Dass Maschinen eines Tages denken
und fithlen konnen, daran hatte auch der
1912 geborene englische Mathematiker
Alan Turing keinen Zweifel. Wichtiger
war ihm die Frage: Wenn eine Maschine
denken kann, wie kénnen wir feststellen,
dass sie es tut? In einem berithmt gewor-
denen Artikel iiber ,, Computing Machine-
ry and Intelligence“ dachte Turing 1950
dariiber nach, ob man in der Zukunft
noch synthetische von menschlicher In-
telligenz unterscheiden konne: ,In etwa
flinfzig Jahren wird ein normaler Fragen-
der eine Chance von nicht mehr als 70
Prozent haben, um nach fiinf Minuten ei-
ne korrekte Identifizierung zu errei-
chen.“ Seither werden solche Imitations-
Spiele als Turing-Tests bezeichnet.

Turing fiihrte den Begriff der Intelli-
genten Maschine bereits ein, als der Com-
puter, mit dem er es zu tun hatte noch
aus 2400 Vakuumrohren bestand und
nicht zuletzt aufgrund seiner giganti-
schen AusmafBe den Namen ,,Colossus*
trug. Mit seiner Hilfe gelang es Turing
und seinem Team im englischen Bletch-
ley Park 1944, die Enigma-Funkspriiche
zwischen den Deutschen U-Booten zu
entschliisseln. Das war ein kriegsent-
scheidender Fortschritt in buchstéblich
letzter Sekunde. Denn deutsche U-Boote
versenkten die Schiffe der Alliiertenkon-
vois auf dem Atlantik in einem alarmie-
renden AusmalB und behinderten so die
ausreichende Versorgung der Britischen
Inseln auf dem Seeweg. Durch den Er-
folg der Collossus-Maschine konnte die
Position jedes deutschen U-Boots im At-
lantik aus den verschliisselten Nachrich-
ten gelesen werden. Dieser Erfolg verhin-
derte allerdings nicht, dass dem homo-
sexuellen Alan Turing 1952 in seiner Hei-
mat England wegen , grober Sittenlosig-
keit* der Prozess gemacht wurde. Er wur-

Wer nicht fragt, bleibt dumm
windungen dieses Androiden vor sich geht — auch wenn er so aussieht wie Jude

Law in dem Film , A. I.“von Steven Spielberg.

de zu einer Hormontherapie verurteilt,
die ihn von seiner Homosexualitit , hei-
len*“ sollte.

Gleich nach dem Krieg machte sich Tu-
ring daran, eine universelle programmge-
steuerte Maschine zu entwerfen, die wie
ein menschliches Gehirns funktionieren
sollte: Ein kreativer und erschaffender
Apparat also, der auch wissen sollte,
dass und was er erschaffen hatte. Die Ma-
schine sollte dazu noch Gefiihle haben
und sie an sich selbst bemerken kénnen.

Auf moralische und religiése Einwan-
de von Kritikern, die Turings Ideen und
Pline fiir anmaBend hielten, oder bereits
damals die Schreckensvision einer von in-
telligenten = Robotern  geknechteten
Menschheit entwickelten, reagierte er
mit der Feinfiihligkeit eines Mathemati-
kers: ,,Da diese Einwénde rein emotional
sind, brauchen sie eigentlich nicht wider-
legt zu werden.“ Fiir Turing waren Ma-

schinen grundsétzlich lernfihig. Viele

ich — und schalt mich aus!

Eifer im Arbeitsspeicher: Kann man noch kiinstliche von menschlicher Intelligenz unterscheiden?

. Niemand weifs, was in den synthetischen Hirn-
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Mathematiker, angewandte Physiker
und Ingenieure sehen das bis heute an-
ders: Fiir sie ist die Intelligenz der Ma-
schine nur ein Spiegel der Intelligenz ih-
res Schopfers. Doch Turing war sicher,
dass ebenso wie ein Schiiler seinen Leh-
rer in den Schatten stellen kann, auch ei-
ne lernfahige Maschine irgendwann ih-
ren Erfinder tiberfliigeln wird.

Seit 1991 veranstaltet das verhaltens-
psychologische  Privatinstitut Cam-
bridge Center for Behavioral Studies ein-
mal im Jahr einen Wettbewerb, bei dem
intelligente Computerprogramme gegen
Menschen antreten. Dabei ,,unterhalten
sich“ Juroren entweder mit Computer-
programmen oder einem menschlichen
Gegentiber. Die Juroren wissen aber
nicht, ob am anderen Ende der Verbin-
dung ein Mensch vor einem Bildschirm
sitzt oder ob der Gesprichspartner ein
Stiick Software ist. Mit einem Punktesys-
tem bewerten sie am Ende die ,,Mensch-

lichkeit* ihres Konversations-Partners.
Die Software, der es am besten gelingt,
die Jury aufs Glatteis zu fithren, gewinnt
eine bronzene Medaille und zweitausend
Dollar. Die Tricks der Programme sind
vielféltig. Mal ziehen sie jedes Thema so-
fort ins Sexuelle, mal sind sie dauerhaft
so schlecht , gelaunt“ wie Marvin, der de-
pressive Roboter aus den Biichern von
Douglas Adams.

Ein weiterer Preis wartet derweil noch
auf denjenigen, dessen Programm es
schafft, den Turing-Test endgiiltig zu be-
stehen: Der New Yorker Theater-Equip-
ment-Hersteller Hugh Loebner stiftete
hunderttausend Dollar sowie eine acht-
zehnkaratige Goldmedaille fiir den Ent-
wickler jenes Programms, dessen Ant-
worten nicht mehr von denen eines Men-
schen zu unterscheiden sind. Obwohl die
Softwareentwicklung in diesem Bereich
rasch voran schreitet, scheint eine solche
Entwicklung auch 50 Jahre nach Turings
erstem Artikel tiber intelligente Maschi-
nen noch in weiter Ferne. In diesem Jahr
wird der Wettbewerb tibrigens am 13. Ok-
tober im London Science Museum ausge-
tragen.

Maschinen-Geschnatter

Kiinstlichen Intelligenzen kann man
heute oft begegnen. Nicht nur die Wer-
bung hat langst die Bedeutung eines vir-
tuellen Gespréchspartners erkannt und
setzt intelligente Avatare (virtuelle Ge-
schopfe) als Gespréachspartner ein. Auf
den Webseiten der Deutschen Bank be-
antwortet bereits eine Rechnergeburt je-
de Frage zum Thema Immobilien. Auch
in Chat-Umgebungen wie dem Internet
Relay Chat (IRC) finden sich hilfsbereite
Intelligenzen. Im Kanal #philosophy ist .
die Teilnehmerin ,phytia“ darum be-
miiht, Beitrdge bestimmter Teilnehmer
von der einen in die andere Sprache zu
iibersetzen. Auf den ersten Blick er-
scheint sie wie eine gelangweilte Fremd-
sprachenkorrespondentin. In Wahrheit
ist ,pythia“ ein Chatterbot, ein Compu-
terprogramm, mit dem man sich unter-
halten kann. Je komplizierter die Regeln
sind, nach denen diese Programme agie-
ren, desto intelligenter erscheinen sie.
Alan Turing, der sich zeitweise selbst fiir
eine Maschine hielt, wusste das.

Am 21. Juni 1948 wurde der weltweit
erste elektronische Computer mit gespei-
chertem Programm, die ,Manchester Au-
tomatic Digital Machine“ (MADAM), in
Betrieb genommen. Turing, der zu dieser
Zeit stellvertretender Direktor des Com-
puterlaboratoriums der Universitidt Man-
chester war, behauptete, dass die Maschi-
ne mehr konnte, als nur Zahlen in ihre
Primfaktoren zu zerlegen. Er lieB den
Computer Schach spielen und program-
mierte ihn sogar dazu, Liebesbriefe zu
schreiben. Ende der finfziger Jahre be-
rechnete seine MADAM den Sankt-Law-
rence-Seeweg, der iiber eine Strecke von
dreitausendachthundert Kilometern die
groBen kanadischen Seen mit dem Atlan-
tischen Ozean verbindet — eine der gro-
Ben Ingenieurleistungen des vergange-
nen Jahrhunderts.

Doch zu diesem Zeitpunkt lebte Tu-
ring schon nicht mehr. Die Hormonbe-
handlung, zu der er verurteilt war, zeigte
fiir ihn unertrigliche Nebenwirkungen.
Turing nahm sich am siebten Juni 1954
das Leben.

Je mehr intelligente Maschinen und
Programme liber unser Verhalten lernen,
desto besser imitieren Sie uns. Vielleicht
werden sie schon bald den Turing-Test
bestehen. Wahrscheinlich mit der klugen
Antwort auf die Frage, was sie von Ma-
den auf altem Kése halten.
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